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Rezumat

Proiectul MILES (Media and Information Literacy and PRE-BUNKING Approaches for Critical
Thinking in the Education Sector) are ca scop consolidarea capacitatii tinerilor de a naviga in
mod critic in mediul informational digital din ce in ce mai complex al zilelor noastre. Ca parte
a Pachetului de lucru 3, Sarcina 3.3 s-a concentrat pe testarea pilot a produsului ,Set de
resurse MILES pentru elevi” prin intermediul unor ateliere desfasurate in salile de clasa din
tarile partenere. Obiectivul a fost evaluarea gradului de utilizare si a impactului educational al
materialelor didactice nou dezvoltate in contexte scolare autentice.

Activitatile pilot au fost desfasurate cu succes in noua tari europene, implicand aproximativ
845 de elevi, depasind semnificativ tinta initiala de participare a proiectului, de aproximativ
540 de elevi. Atelierele s-au desfasurat intr-o gama larga de contexte educationale, inclusiv in
scoli gimnaziale si licee, in institutii de Tnvatamant profesional si in medii de invatare
extracurriculare. Desi partenerii au adaptat activitatile la programele nationale de invatamant
si la contextele locale de predare, toate atelierele au urmat un cadru pedagogic comun centrat
pe elev, care a promovat participarea activa, colaborarea si reflectia critica.

La nivelul intregului consortiu, atelierele au abordat in mod consecvent teme-cheie precum
dezinformarea si informatiile eronate, verificarea faptelor si a surselor, algoritmii si ,bulele de
filtrare”, inteligenta artificiala, mass-media manipulata si cetatenia digitala responsabila.
Structura flexibild a produsului ,Set de resurse MILES pentru elevi” (, MILES Student Toolbox”)
le-a permis profesorilor sa integreze aceste teme in diferite discipline din programa scolara,
adaptand in acelasi timp activitatile la nevoile si interesele elevilor lor.

Evaluarea cantitativa a relevat o tendinta pozitiva constanta in toate tarile participante. Elevii
au raportat o incredere sporita Tn cunostintele lor privind conceptele de educatie media si
informationald, o mai mare constientizare a comportamentului responsabil online si o
capacitate imbunatatita de a identifica strategii adecvate de verificare atunci cand se
confrunta cu informatii potential inselatoare. Desi amploarea imbunatatirii a variat de la o
tara la alta, s-au observat evolutii pozitive in cadrul intregului consortiu.

Aceste constatari au fost sustinute de dovezi calitative colectate prin observatii in sala de
clasd, reflectiile cadrelor didactice si feedback-ul elevilor. Tn toate rapoartele nationale,
cadrele didactice au descris niveluri ridicate de implicare a elevilor, in special Tn timpul
activitatilor practice, cum ar fi exercitiile de verificare a faptelor, discutiile colaborative,
simularile si jocurile. Elevii au facut frecvent legatura intre temele atelierelor si propriile lor
experiente digitale, demonstrand o constientizare sporita cu privire la dezinformare,
inteligenta artificiala, influenta algoritmica si comportamentul responsabil online.
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Implementarea pilot a evidentiat, de asemenea, mai multi factori care au contribuit la succesul
procesului de Tnvatare. Exemplele autentice extrase din viata digitala de zi cu zi a elevilor,
metodele de predare interactive si oportunitatile de discutie si reflectie s-au dovedit a fi
deosebit de eficiente in promovarea gandirii critice si a participarii active. In acelasi timp,
partenerii au subliniat importanta adaptarii activitatilor la diferite grupe de varsta, a alocarii
unui timp suficient pentru discutii si a mentinerii flexibilitatii setului de resurse modular.

Tn ansamblu, proiectul-pilot transnational confirma faptul c3 produsul ,Set de resurse MILES
pentru elevi” ofera o resursa educationald practica, adaptabild si captivanta, care poate fi
implementata cu succes in diverse contexte educationale. Atelierele nu numai ca au
consolidat competentele elevilor in materie de alfabetizare media si informationala, dar au si
stabilit o baza solida pentru activitatile ulterioare de proiectare colaborativa din Sarcina 3.4,
in cadrul carora elevii si-au dezvoltat in continuare cunostintele prin crearea de jocuri de
societate educationale destinate profesorilor, familiilor si altor adulti.

Pe scurt

e Tariimplicate: 9

e Eleviimplicati: aproximativ 845

e Contexte educationale: ciclul gimnazial, ciclul liceal, invatamantul profesional si
extracurricular

e Teme principale: dezinformare, verificarea faptelor, inteligenta artificiala, algoritmi,
cetatenie digitala

e Rezultat general: Cresterea nivelului de cunostinte al elevilor in domeniul educatiei
media, a increderii in sine si a gandirii critice Tn toate tarile partenere.
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1. Introducere

Tinerii de astazi cresc intr-un mediu informational digital din ce in ce mai complex. Pe langa
accesul fara precedent la informatii si oportunitatile de comunicare, acestia sunt expusi in
mod regulat la dezinformare, continut personalizat algoritmic, imagini si videoclipuri
manipulate, precum si la continut media generat de inteligenta artificiala. Dezvoltarea
competentelor necesare pentru evaluarea critica a informatiilor digitale, verificarea surselor
si luarea unor decizii in cunostintd de cauza a devenit, prin urmare, un obiectiv esential al
sistemelor de invatamant din intreaga Europa.

Proiectul MILES (Media and Information Literacy and Pre-bunking Approaches for Critical
Thinking) abordeaza aceasta provocare prin sprijinirea cadrelor didactice si a elevilor in
dobéandirea cunostintelor, dezvoltarea abilitatilor si atitudinilor necesare pentru o participare
responsabild in societatea digitald actuald. Tn acest cadru, Pachetul de lucru 3 (WP3) se
concentreaza pe transferul conceptelor si resurselor educationale dezvoltate pe parcursul
proiectului in practica autentica din sala de clasa.

Sarcina 3.3 reprezinta faza centrald de pilotare a WP3. Dupa finalizarea programului de
dezvoltare profesionald continua pentru profesori si dezvoltarea produsului ,Set de resurse
MILES pentru elevi”, profesorii participanti au organizat ateliere in sala de clasa folosind
materialele de invatare nou dezvoltate. Aceste ateliere au oferit o oportunitate nu numai de
a testa gradul de utilizare si calitatea setului de resurse, ci si de a evalua impactul acestuia
asupra competentelor elevilor in materie de educatie media, gandire critica si cetatenie
digitala.

Atelierele au avut ca scop consolidarea capacitatii elevilor de a:

e evalua critic informatiile digitale si continutul online;

e recunoaste dezinformarea si tehnicile comune de manipulare;

e verifica credibilitateai informatiilor si a surselor digitale;

e intelege influenta algoritmilor, a ,bulelor de filtrare” si a continutului media generat
de inteligenta articial3;

e lua decizii informate si responsabile atunci cand utilizeaza tehnologiile digitale;

e comunica argumente bazate pe dovezi si de a influenta pozitiv pe ceilalti printr-un
comportament online responsabil.

Produsul , Set de resurse MILES pentru elevi” a fost conceput in mod intentionat ca o colectie
flexibila de activitati gata de utilizat in sala de clasa, care pot fi integrate in diferite discipline
scolare si contexte educationale. in loc s3 ofere lectii izolate despre educatia media, setul de
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resurse le permite profesorilor sa integreze gandirea critica si cetatenia digitala in programele
scolare existente prin activitati interactive, centrate pe elev, legate de experientele digitale
cotidiene ale elevilor.

Activitatile de Tnvatare din produsul ,Set de resurse pentru elevi” sunt structurate in jurul
abordarii pedagogice MILES O-P-I-R (Observa — Participa — Investigheaza — Reflecteaza). Acest
cadru fi incurajeaza pe elevi sa observe si sa puna sub semnul intrebarii continutul digital, sa
participe activ la activitati de invatare colaborativa, sa investigheze informatiile folosind
strategii critice de verificare si, in final, sa reflecteze asupra propriului comportament digital
si asupra procesului de luare a deciziilor. Tn loc si promoveze dobandirea pasivd a
cunostintelor, abordarea sustine dezvoltarea gandirii critice prin cercetare activa, discutii si
aplicarea in situatii reale.

Conform planului de proiect, fiecare tara partenera urma sa implice un numar minim de
aproximativ 60 de elevi, ceea ce ar fi dus la o participare minima estimata de aproximativ 540
de elevi la nivelul consortiului. Implementarea efectiva a depasit considerabil acest obiectiv,
aproximativ 845 de elevi participand la atelierele-pilot din noua tari europene.

Prezentul raport oferd o imagine de ansamblu, transnationald, asupra acestor activitati pilot.
Acesta sintetizeaza abordarile de implementare adoptate de consortiu, rezuma rezultatele
evaluarii cantitative si calitative, identifica tendintele comune la nivelul tarilor si evidentiaza
lectiile Tnvatate pentru dezvoltarea ulterioara si sustenabilitatea abordarii educationale
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2. Prezentare generala a atelierelor pentru elevi

2.1. Participarea

Atelierele pentru elevi au fost implementate cu succes in noua tari partenere: Belgia, Italia,
Polonia, Germania, Austria, Portugalia, Grecia, Romania si Cipru. Tmpreuné, partenerii au
implicat aproximativ 845 de elevi din invatamantul secundar inferior si superior, depasind
semnificativ obiectivul minim de participare stabilit in propunerea de proiect.

Atelierele s-au desfasurat intr-o mare varietate de medii educationale, inclusiv licee teoretice
si tehnologice, scoli profesionale, scoli generale si medii de Tnvatare extracurriculare. Varsta
elevilor participanti a variat intre aproximativ 11 si 19 ani, ceea ce a permis consortiului sa
testeze produsul ,Set de resurse MILES pentru elevi” in diverse contexte educationale si la
diferite niveluri de experienta digitala anterioara.

Implicarea elevilor

Tara Elevi Grup de varsta Context educational

Belgia 77 invitdmant secundar |Atheneum Antwerpen

Italia 54 15-18 invdtdmant secundar superior

Polonia 58 15-18+ invdtdmant secundar profesional
Germania ~250 Clasele a5-asia 7-a |Scoli generale si grupuri extracurriculare
Austria 65 12-19 Scoli secundare si colegii pentru tineri
Portugalia 59 11-15 Ciclu gimnazial

Grecia 148 invatdmantul secundar|Dous scoli participante

Romania 74 15-18+ Liceu tehnologic si liceu teoretic

Cipru 60 13+ Scoli secundare

in ansamblu, rapoartele nationale ilustreazd faptul ¢ atelierele MILES au fost implementate
cu succes intr-o gamé largd de medii educationale. in ciuda diferentelor dintre structurile
scolare, programele de invatamant si grupurile de elevi, toti partenerii au reusit sa integreze
setul de resurse pentru elevi in practica autentica din sala de clasa, mentinand in acelasi timp
obiectivele pedagogice comune ale proiectului.

2.2. Modele de desfasurare
Desi toti partenerii au lucrat cu acelasi cadru pedagogic si cu acelasi ,Set de resurse MILES
pentru elevi” (,Student Toolbox”), rapoartele nationale descriu diferite modele de
implementare care reflecta structurile scolare locale, orarele si conditiile organizationale.
Rapoartele nationale descriu trei abordari principale privind organizarea atelierelor.
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Integrarea modulara in programa scolara

Mai multi parteneri au integrat setul de resurse in disciplinele scolare existente prin sesiuni
mai scurte, distribuite pe parcursul mai multor ore de curs. Acest model s-a dovedit a fi
deosebit de potrivit pentru integrarea educatiei media Tn predarea obisnuita din clasa, fara a
fi necesare zile dedicate proiectului. Activitatile au fost incorporate cu succes in discipline
precum matematica, chimia, informatica, educatia civica, istoria, literatura si limba engleza,
demonstrand caracterul interdisciplinar al abordarii MILES.

Modelul atelierului intensiv

Mai multi parteneri au organizat atelierele ca evenimente de Tnvatare intensiva, permitand
elevilor sa abordeze mai multe teme legate de educatia media in cadrul uneia sau mai multor
sesiuni prelungite. Aceasta abordare a oferit timp suficient pentru discutii, activitati
colaborative si reflectie, permitand totodatd elevilor sa se implice in activitati practice
creative.

Tnvatare interactiva si centrati pe elev

in toate tarile, atelierele au pus un accent puternic pe participarea activi. Rapoartele
partenerilor descriu o mare varietate de metode centrate pe elev, inclusiv discutii, rezolvarea
colaborativa a problemelor, simulari, jocuri de rol, jocuri, chestionare, activitati de verificare
a faptelor si activitati practice creative.

Mai multi parteneri au completat setul de resurse cu instrumente digitale precum Kahoot, in
timp ce altii au dezvoltat activitati locale pentru ailustra concepte specifice. De exemplu, Cipru
a folosit o activitate de tip ,,telefonul fara fir” pentru a demonstra modul in care informatia se
modifica pe masura ce este transmisa, iar Romania a folosit cautari online Tn timp real pentru
a ilustra modul in care algoritmii personalizeaza rezultatele cautarii si contribuie la formarea
,bulelor de filtrare”.

in cadrul consortiului, profesorii au adaptat activitatile la propriile contexte educationale,
respectand in acelasi timp obiectivele pedagogice comune ale proiectului MILES.

2.3.Integrarea in disciplinele scolare
Unul dintre punctele forte evidentiate in rapoartele nationale este caracterul interdisciplinar
al produsului ,Set de resurse MILES pentru elevi”. In loc s3 se limiteze la o singurd discipling,
activitatile au fost integrate cu succes intr-o gama larga de domenii curriculare.

Activitatile de educatie media au fost incorporate in discipline legate de STEM, precum
matematica, chimia, informatica si educatia tehnica, unde elevii au analizat informatii digitale,
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au discutat despre algoritmi si au evaluat surse online. in acelasi timp, atelierele au fost
integrate in disciplinele de stiinte umaniste si limbi strdine, inclusiv istorie, literatura, educatie
civica si limba engleza, unde au sustinut discutii despre comunicare, participare democratica,
limbaj persuasiv si cetatenie responsabila.

Mai multi parteneri au introdus, de asemenea, elemente de invatare creativa. Germania a
extins atelierele prin realizarea de podcasturi, permitand elevilor sa-si comunice rezultatele
Tnvatarii catre un public mai larg. Alti parteneri au incurajat Tnvatarea colaborativa bazata pe
jocuri, dezbateri sau povestirea creativa, ilustrand modul in care educatia media poate fi
abordata prin diverse abordari pedagogice.

Varietatea disciplinelor reprezentate n cadrul consortiului demonstreaza ca educatia media
si informationala nu se limiteaza la un singur domeniu curricular, ci constituie o competenta
transversala care poate fi abordata in mod semnificativ in cadrul diferitelor discipline.

Desi modelele de implementare si integrarea curriculara au variat de la o tara partenera la
alta, atelierele s-au concentrat pe aceleasi teme de educatie media, cu o constanta
remarcabila

Capitolul urmator ofera o privire de ansamblu asupra acestor teme comune si ilustreaza
modul in care acestea au fost transpuse in activitati practice de invatare in diferite contexte
educationale.
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3. Temele atelierelor si activitatile de invatare

Desi atelierele au fost adaptate la programele scolare nationale, la grupele de varsta si la
contextele educationale locale, rapoartele nationale releva un grad ridicat de coerenta in ceea
ce priveste temele centrale abordate. Toti partenerii au lucrat cu activitati din cadrul
publicatiei ,Set de resurse MILES pentru elevi” (,MILES Student Toolbox”), selectand si
combinand exercitii individuale in functie de nevoile elevilor lor, respectand in acelasi timp
cadrul pedagogic comun dezvoltat in cadrul Pachetului de lucru 3.

La nivelul consortiului, rapoartele nationale arata ca atelierele au abordat in mod consecvent
urmatoarele teme-cheie:

Intelegerea dezinformarii

Punctul de plecare al majoritatii atelierelor a fost distinctia dintre dezinformare, informare
eronata si stiri false. Elevii au explorat motivele pentru care se raspandesc informatiile false,
modul n care sunt create si ce motivatii pot sta la baza diseminarii lor. Prin discutii si exemple
din viata reald, elevii au reflectat asupra impactului informatiilor inselatoare asupra indivizilor
si societatii si au analizat propriul rol ca consumatori si distribuitori responsabili de continut
digital.

Parerile elevilor

»Am invatat cd faptul cd ceva are multe aprecieri nu inseamnd neapdrat cd este adevdrat.” —
Elev, Germania

,Ceea ce m-a impresionat cel mai mult este limbajul ascuns folosit pe retelele sociale.” — Elev,
Grecia

Verificarea faptelor si a surselor

O componenta centrald a atelierelor s-a axat pe dezvoltarea capacitatii elevilor de a evalua
credibilitatea informatiilor online. Elevii au Tnvatat strategii practice de verificare, cum ar fi
verificarea sursei originale a informatiilor, compararea informatiilor din mai multe surse,
identificarea site-urilor de incredere, recunoasterea semnalelor de avertizare ale continutului
nesigur si utilizarea tehnicilor de verificare a faptelor inainte de a distribui informatii online.
Multe ateliere au inclus exercitii practice in care elevii au analizat postari autentice de pe
internet, au comparat diferite surse de stiri sau au lucrat in colaborare pentru a verifica
acuratetea informatiilor digitale. Aceste activitati i-au Tncurajat pe elevi sa treaca dincolo de
primele impresii si sa dezvolte o abordare mai sistematica in evaluarea continutului online.
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Parerile elevilor

,Verificarea faptelor mi-a dat senzatia cd sunt detectiv. A fost distractiv sd aflu ce era de fapt
adevdrat.” — Elev, Belgia

»Am invdatat cd chiar si afirmatiile stiintifice trebuie verificate cu atentie.” — Elev, Polonia

Algoritmi, bule de filtrare si amprente digitale

Un alt subiect recurent in cadrul consortiului a fost influenta algoritmilor asupra informatiilor
pe care oamenii le primesc online. Elevii au explorat modul in care motoarele de cdutare si
platformele de socializare personalizeaza continutul pe baza comportamentului online
anterior si au discutat conceptele de ,bule de filtrare” si ,camere ecou”.

Mai multi parteneri au folosit demonstratii practice si simulari pentru a ilustra personalizarea
algoritmica. Elevii au reflectat asupra propriilor amprente digitale, au analizat modul in care
activitatile lor online influenteazd recomandarile viitoare si au discutat strategii pentru
diversificarea surselor de informatii si evitarea mediilor informationale unilaterale.

Inteligenta artificiala si mass-media manipulata

Dezvoltarea rapida a inteligentei artificiale a fost abordata in numeroase ateliere prin activitati
axate pe imagini generate de IA, videoclipuri manipulate si deepfake-uri. Elevii au analizat
exemple autentice, au discutat oportunitatile si riscurile asociate tehnologiilor de IA si au
explorat metode de identificare a continutului digital manipulat.

Acest subiect a starnit un interes deosebit de mare in randul elevilor, multi dintre ei
recunoscand similitudini cu continutul pe care il intdlnesc in mod regulat pe platformele de
socializare.

Parerea unui student
»Nu stiam cd imaginile si videoclipurile pot fi create atdt de realist cu ajutorul IA. Acum o sd
md uit de doud ori inainte sd cred ce vad online.” — Elev la colegiu, Austria

Manipularea emotionala si clickbait-ul

Mai multe activitati au analizat modul in care limbajul emotional, titlurile senzationale si
designul vizual sunt folosite pentru a atrage atentia online. Elevii au analizat exemple de
clickbait, au discutat rolul emotiilor in comunicarea digitald si s-au exersat in rescrierea
titlurilor exagerate in versiuni mai neutre si bazate pe fapte.

Aceste activitati i-au ajutat pe elevi sa recunoasca tehnicile de persuasiune utilizate frecvent
pe retelele sociale si i-au incurajat sa adopte un comportament online mai reflexiv.
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Comportament online responsabil si cetatenie digitala

Pe parcursul atelierelor, elevii au discutat despre propriile responsabilitati in calitate de
cetateni digitali. Printre subiectele abordate s-au numarat comunicarea online,
comportamentul respectuos, setarile de confidentialitate, securitatea parolelor, partajarea
responsabila a informatiilor si strategiile de a raspunde constructiv la dezinformarea intalnita
online.

n loc s& se concentreze exclusiv pe riscuri, atelierele i-au incurajat pe elevi s3 se considere
contribuabili activi la un mediu informational digital sanatos.

Activitati creative de invatare

Rapoartele nationale evidentiaza o gama larga de activitati de invatare creative si colaborative
care au completat produsul ,Set de resurse MILES pentru elevi”. Elevii au participat la
dezbateri, simulari, activitati de joc de rol, chestionare, discutii de grup si sarcini de rezolvare
a problemelor care au incurajat participarea activa si invatarea intre colegi.

Mai multi parteneri au extins atelierele prin activitati dezvoltate la nivel local. Germania a
organizat un grup de invatare extracurricular in cadrul caruia elevii au realizat propriul podcast
despre stiri false si dezinformare, aplicand cunostintele dobandite in timpul atelierelor pentru
a crea continut media destinat altora. Cipru a folosit o activitate de tip ,telefonul fara fir”
pentru a demonstra modul in care informatia se modifica pe masura ce este transmisa de la o
persoana la alta, in timp ce Romania a ilustrat personalizarea algoritmica prin demonstratii
live de cautare online.

Aceste exemple ilustreaza flexibilitatea setului de resurse MILES pentru elevi si demonstreaza
modul in care partenerii au adaptat cu succes activitatile la propriile contexte educationale,
mentinand in acelasi timp obiectivele comune de invatare ale proiectului.

Rezumat

Tn ansamblu, rapoartele nationale demonstreazi ci produsul ,Set de resurse MILES pentru
elevi” ofera o colectie cuprinzatoare si adaptabila de activitati de invatare care acopera cele
mai relevante aspecte ale educatiei media si informationale. Desi partenerii individuali au
selectat combinatii diferite de activitati, atelierele au promovat in mod consecvent gandirea
critica, participarea activa si reflectia asupra propriilor experiente digitale ale elevilor.
Varietatea abordarilor descrise in cadrul consortiului ilustreaza in continuare faptul ca setul
de resurse poate fi implementat cu succes cu diferite grupe de varsta, in cadrul diferitelor
discipline scolare si in diverse medii educationale.

Coerenta tematica descrisa mai sus se reflecta in rezultatele evaluarii, prezentate in capitolul
urmator. Utilizand un cadru comun de evaluare, consortiul a evaluat impactul atelierelor
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asupra cunostintelor, increderii sicomportamentelor elevilor legate de educatia media, tinand
seama n acelasi timp de diversitatea contextelor educationale.
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4. Rezumatul rezultatelor cantitative

Pentru a evalua impactul atelierelor destinate elevilor, toti partenerii au utilizat un chestionar
comun, completat Thainte si dupa atelier, elaborat in cadrul proiectului MILES. Chestionarul a
masurat cunostintele autoevaluate ale elevilor cu privire la conceptele de educatie media si
informationala, increderea lor in aplicarea unor comportamente responsabile online si
capacitatea lor de a identifica raspunsuri adecvate in scenarii practice de dezinformare.

Desi conditiile de implementare au diferit de la o tara la alta, utilizarea unui cadru comun de
evaluare a permis consortiului sa identifice tendintele generale, respectand in acelasi timp
diferentele nationale in ceea ce priveste mediile educationale si grupurile de participanti.

in toate tarile participante, rapoartele partenerilor indica evolutii pozitive in ceea ce priveste
cunostintele autoevaluate de elevi in urma participarii la ateliere. Scorurile medii privind
cunostintele au crescut in fiecare proiect-pilot national, ceea ce sugereaza ca activitatile din
cadrul atelierelor i-au ajutat cu succes pe elevi sa inteleaga concepte-cheie precum
dezinformarea, verificarea faptelor, ,bulele de filtrare”, algoritmii, amprentele digitale si
continutul generat de inteligenta artificiala.

Cele mai mari cresteri au fost raportate de partenerii care au lucrat cu elevi care aveau
cunostinte anterioare relativ limitate privind conceptele de educatie media, in timp ce tarile
care au raportat scoruri initiale mai ridicate au observat, in general, imbunatatiri mai
moderate. Aceste variatii ale progreselor invatarii par sa fie legate in primul rand de nivelurile
initiale de educatie media ale elevilor, mai degraba decat de diferentele dintre contextele
educationale sau formatele atelierelor. Tarile care au raportat scoruri de referinta comparativ
mai scazute au observat, in general, imbunatatiri mai semnificative, in timp ce grupurile cu
niveluri initiale mai ridicate au avut tendinta de a inregistra progrese mai moderate. Acest
model sugereaza ca produsul ,Set de resurse MILES pentru elevi” este suficient de flexibil
pentru a sprijini Tnvatarea in diverse contexte educationale, fiind in acelasi timp deosebit de
eficient in consolidarea competentelor fundamentale de educatie media.

in ansamblu, rezultatele raportate de parteneri indicd evolutii pozitive in ceea ce priveste
increderea in sine si competentele de alfabetizare media declarate de elevi.

Comportament si competente practice
Atelierele au avut, de asemenea, ca scop consolidarea increderii elevilor in utilizarea
competentelor de educatie media in situatii cotidiene online. Rapoartele partenerilor indica
in mod constant Tmbunatatiri in ceea ce priveste comportamentul si increderea autoevaluate
de elevi dupa finalizarea atelierelor.
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Elevii au declarat ca se simt mai increzatori in:
e verificarea credibilitatii informatiilor online inainte de a le distribui;
compararea informatiilor din surse diferite;
recunoasterea continutului manipulator;
punerea sub semnul intrebarii a titlurilor senzationale;

identificarea site-urilor web de incredere;

e realizarea reflectiei asupra influentei algoritmilor si a continutului personalizat.
Aceste constatari sugereaza ca atelierele au favorizat nu numai intelegerea conceptuala, ci si
aplicarea practicd a competentelor de educatie media.

4.1. ntrebare pe baza unui scenariu

O componenta importanta a instrumentului comun de evaluare a fost o intrebare bazata pe
un scenario, care le cerea elevilor sa identifice cei mai potriviti primi pasi atunci cand se
confrunta cu informatii online potential inselatoare.

Toate rapoartele partenerilor descriu imbunatatiri in raspunsurile elevilor in urma atelierelor.
Desi amploarea imbunatatirii a variat de la o tara la alta, tendinta generala indica faptul ca
elevii au devenit mai inclinati sa aleaga strategii adecvate de verificare inainte de a accepta
sau de a distribui informatii.

Tn mai multe t&ri, proportia elevilor care au selectat ambele etape corecte de verificare a
crescut substantial dupa participarea la ateliere, indicand o mai mare constientizare a
practicilor responsabile de verificare a informatiilor.

4.2.Prezentare generala a rezultatelor cantitative

Tars Cunostinte (inainte - | Comportament (inainte| Scenariu (inainte -
’ dupa) -> dupa) dupa)

Belgia 3,8>4,0 3,538 2,5% > 9%

Italia 3,45 - 4,38 3,50->4,31 45 % > 70 %
Polonia 3,0>4,5 3,0>45 3,4% - 36,2%

Germania 3,324, 315141 65% > 85%
Austria 3,18 - 3,67 2,60 > 3,43 4,6 % > 12,3 %
Portugalia 3,78 > 4,24 3,37 - 3,87 18,6% - 19%*

Grecia (Kastoria) 3,97 =2 4,26 3,27 > 4,13 35% - 55%

Grecia (Veroia) 35240 3,0>3,5 36% - 56%
Romania 4,14 - 4,50 3,86 - 4,30 10,8% - 24,3%
Cipru 3,93 54,43 3,71 > 4,25 32,6% - 41,9%
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*In Portugalia, desi procentul elevilor care au selectat ambele raspunsuri corecte a rdmas in mare parte
neschimbat, raportul national evidentiaza o tendinta clarad de a acorda prioritate surselor de informatii oficiale
si de incredere inainte de a distribui continut online, ceea ce indica o schimbare pozitiva in procesele de
rationament ale elevilor.

4.3.Tendinte generale
in ansamblu, rezultatele cantitative raportate de parteneri sugereazi o tendintd pozitivi
priveste cunostintele si increderea elevilor, in timp ce intrebarea bazata pe scenariu indica
faptul ca elevii au devenit mai dispusi sa aplice strategii adecvate de verificare dupa
participarea la ateliere.

Desi amploarea schimbarii a variat de la o tara la alta, reflectand diferentele dintre grupele de
varsta, formatele atelierelor si experienta anterioara a elevilor, rezultatele generale sugereaza
ca produsul ,,Set de resurse MILES pentru elevi” poate contribui la consolidarea competentelor
media si informationale intr-o gama larga de contexte educationale. Rezultatele cantitative
sunt completate de observatiile calitative ale profesorilor si facilitatorilor, prezentate in
capitolul urmator, care ofera perspective suplimentare asupra implicarii elevilor, a proceselor
de invatare si a activitatii din clasa.

Desi rezultatele cantitative demonstreaza Tmbunatatiri masurabile in ceea ce priveste
cunostintele, increderea si capacitatea de luare a deciziilor percepute de elevi, acestea nu
surprind pe deplin modul in care aceste schimbari au fost traite in sala de clasa. Rezultatele
calitative prezentate in capitolul urmator oferd, prin urmare, informatii suplimentare
valoroase cu privire la implicarea elevilor, observatiile profesorilor si procesele de invatare
care au stat la baza rezultatelor raportate.

4.4. Consideratii metodologice

Desi cadrul comun de evaluare a permis comparatii semnificative intre tarile partenere, la
interpretarea rezultatelor trebuie luate in considerare cateva aspecte metodologice.
Rezultatele cantitative se bazeaza pe autoevaluarile elevilor si, prin urmare, reflecta
dezvoltarea competentelor asa cum este perceputa de acestia, mai degraba decat masurata
obiectiv. In plus, diferentele dintre sistemele educationale, durata atelierelor, varsta
participantilor, compozitia clasei si stilurile culturale de reactie ar fi putut influenta amploarea
schimbarilor raportate. Cu toate acestea, consecventa tendintelor pozitive in toate tarile
participante, impreuna cu dovezile calitative prezentate in capitolul urmator, sustin puternic
valoarea educationala a produsului ,Set de resurse MILES pentru elevi”.
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5. Constatari calitative din rapoartele nationale

Pe langa rezultatele cantitative, toate organizatiile partenere au colectat feedback calitativ
prin observatii in sala de clasa, discutii cu elevii, reflectiile profesorilor si, Tn mai multe tari,
comentarii scrise din partea participantilor. Desi metodele de colectare a feedback-ului au
variat, rapoartele nationale releva cateva teme comune privind implementarea activitatilor
din cadrul setului de resurse si experientele elevilor in timpul atelierelor.

Implicarea si participarea elevilor

Rapoartele partenerilor indica in mod constant un nivel ridicat de implicare a elevilor in timpul
atelierelor. Elevii au participat activ la discutii, au adus exemple din propriile experiente online
si au manifestat un interes deosebit pentru activitatile legate de retelele sociale,
dezinformarea si inteligenta artificiala.

Mai multe rapoarte au mentionat ca activitatile colaborative, precum discutiile de grup,
testele, exercitiile de verificare a faptelor, jocurile de rol si jocurile educationale, au incurajat
participarea unui spectru larg de elevi. in unele cazuri, profesorii au observat ci elevii care
erau de obicei mai putin activi in clasa au devenit mai implicati atunci cand au analizat continut
online autentic sau au lucrat impreuna pentru a rezolva sarcini practice.

Parerea profesorilor
»Elevii au rdmas implicati pe tot parcursul atelierului, deoarece au recunoscut exemplele din
propria lor viatd online.” — Profesor, Cipru

Relevanta pentru viata digitala de zi cu zi a elevilor

O constatare recurenta in rapoartele partenerilor a fost faptul ca elevii au facut cu usurinta
legatura intre temele atelierului si propria lor utilizare cotidiana a mediilor digitale. Discutiile
au depasit adesea activitatile pregatite, pe masura ce elevii impartaseau experiente personale
legate de retelele sociale, zvonurile online, imaginile manipulate, continutul generat de IA si
informatiile Tnselatoare intalnite online.

Mai multi parteneri au raportat ca aceasta legatura stransa intre activitatile de invatare si
propriile experiente ale elevilor a contribuit la sporirea semnificatiei educatiei media si
informationale si i-a Tncurajat pe elevi sa reflecteze asupra propriului comportament online.

Tnvitarea prin activitati practice si interactive

Rapoartele subliniaza in mod constant valoarea metodelor practice, centrate pe elev. Elevii au
analizat postari online, au verificat informatii, au comparat surse, au identificat ,,clickbait”, au
discutat despre imagini generate de IA si au reflectat asupra influentei algoritmilor si a
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amprentelor digitale. n loc s3 se concentreze exclusiv pe explicatii teoretice, atelierele i-au
Tncurajat pe elevi sa aplice strategii de gandire critica in situatii realiste.

Multi parteneri au raportat, de asemenea, experiente pozitive cu metode interactive, precum
chestionare, simuldri, dezbateri, jocuri de rol si activitati de grup colaborative. Tn mai multe
tari, profesorii au completat produsul ,Set de resurse MILES pentru elevi” cu activitati
dezvoltate la nivel local, care reflectau interesele elevilor lor si contextul educational.

Reflectiile profesorilor

in general, profesorii au exprimat opinii pozitive atat cu privire la relevanta temelor
atelierelor, cat si la usurinta de utilizare a produsului ,Set de resurse MILES pentru elevi”. Mai
multe rapoarte au subliniat faptul ca materialele abordau probleme cu care elevii se confrunta
in mod regulat, dar care sunt rareori explorate in mod sistematic in cadrul predarii zilnice din
clasa.

Profesorii au apreciat, de asemenea, flexibilitatea setului de resurse, mentionand ca
activitatile pot fi adaptate la diferite grupe de varsta, discipline si formate de lectie.
Materialele gata de utilizare, exemplele practice si exercitiile interactive au fost identificate ca
factori importanti care sustin implementarea cu succes.

Unii profesori au observat ca, desi multi elevi erau utilizatori Tncrezatori ai tehnologiilor
digitale, adesea le lipseau strategii structurate pentru evaluarea critica a informatiilor online.
Prin urmare, atelierele au contribuit la consolidarea capacitatii elevilor de a pune la indoialad
informatiile, de a verifica sursele si de a reflecta asupra comportamentului lor online.

Parerea profesorilor
»Am fost uimit de rapiditatea cu care elevii au reusit sa descifreze subtextele.” — Profesor,
Romania

Reflectiile elevilor

in general, elevii au descris atelierele ca fiind interesante, relevante si diferite de lectiile
traditionale. Tn mai multe rapoarte nationale, elevii au indicat c3 au devenit mai constienti de
modul Tn care se raspandeste dezinformarea, de modul in care algoritmii influenteaza
informatiile pe care le primesc si de modul in care inteligenta artificiala poate fi utilizata pentru
a manipula continutul digital.

Multi elevi au declarat ca intentioneaza sa verifice informatiile mai atent Thainte de a le
distribui si sa acorde o atentie sporita credibilitatii surselor online. Activitatile practice si
oportunitatile de discutie au fost mentionate frecvent ca experiente de invatare deosebit de
valoroase.

Punctul de vedere al elevilor
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»Acum inteleg de ce pe feed-ul meu de pe retelele sociale imi apar mereu aceleasi tipuri de
postdri.” —Elev, Romania

Exemple de adaptare la contextul local

Desi toti partenerii au implementat setul comun de resurse MILES pentru elevi, rapoartele
nationale demonstreaza o flexibilitate considerabild in adaptarea activitatilor la contextele
locale.

Germania, pe langa atelierele din sala de clasa, a organizat si un grup extracurricular de
educatie media in cadrul cdruia elevii au realizat un podcast despre stirile false si
dezinformare. Cipru a introdus o activitate de tip ,telefonul fara fir” pentru a demonstra
modul in care informatia se modifica pe masura ce este transmisa de la o persoana la alta.
Romania a utilizat cautari online in timp real pentru a ilustra personalizarea algoritmica si a
prezentat strategii de verificare a faptelor prin verificarea informatiilor impreuna cu elevii. Alti
parteneri au integrat activitatile in predarea existenta in clasa, in cadrul unei game variate de
discipline din programa scolara, sau le-au completat cu teste, dezbateri si activitati de invatare
colaborativa.

Aceste exemple demonstreaza ca produsul ,Set de resurse MILES pentru elevi” a oferit un
cadru pedagogic comun, permitand Tn acelasi timp profesorilor suficienta flexibilitate pentru
a adapta activitatile de invatare la propriile contexte educationale.

Rezumat

Tn ansamblu, constatarile calitative completeazd rezultatele cantitative, ilustrand modul in
care atelierele au fost percepute in practicd. n rapoartele partenerilor, elevii au fost descrisi
ca fiind extrem de implicati, in special atunci cand activitatile reflectau propriile lor experiente
digitale si incurajau participarea activa. Profesorii au apreciat atat relevanta, cat si
flexibilitatea produsului ,Set de resurse MILES pentru elevi” si au raportat ca atelierele i-au
ajutat pe elevi sa dezvolte o abordare mai critica si mai reflexiva in evaluarea informatiilor
online.

Constatarile prezentate mai sus nu numai ca ilustreaza modul in care atelierele au fost
percepute de elevi si profesori, ci ofera si o baza pentru reflectia asupra implementarii lor
practice. Prin urmare, capitolul urmator examineaza principalele aspecte importante,
provocarile si lectiile Tnvatate care au reiesit la nivelul consortiului.
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Rapoartele nationale demonstreaza ca produsul ,,Set de resurse MILES pentru elevi” poate fi
implementat cu succes intr-o mare varietate de contexte educationale. Desi tarile participante
au prezentat diferente in ceea ce priveste sistemele scolare, programele de Tnvatamant,
grupele de varsta si formatele atelierelor, au reiesit cateva experiente comune in cadrul
consortiului. Acestea se refera nu numai la implementarea cu succes, ci si la provocarile
practice si recomandarile pentru utilizarea viitoare.

6.1. Aspecte importante

Relevanta puternica pentru viata de zi cu zi a elevilor

Unul dintre punctele forte ale atelierelor, mentionat cel mai frecvent, a fost legadtura stransa
a acestora cu experientele digitale cotidiene ale elevilor. Subiecte precum stirile false, retelele
sociale, inteligenta artificiald, creatorii de continut in mediul online, imaginile manipulate si
algoritmii au reflectat situatii cu care elevii se confrunta in mod regulat in afara scolii.
Profesorii au raportat ca aceasta relevanta a stimulat discutii animate si i-a incurajat pe elevi
sa contribuie cu propriile experiente si exemple.

Mai multi parteneri au observat ca elevii au continuat discutiile dincolo de activitatile
planificate, demonstrand atat curiozitate, cat si dorinta de a reflecta critic asupra propriului
comportament online.

Tnvatarea activa si colaborativa

Rapoartele consortiului demonstreaza ca metodele de invatare interactive au fost identificate
ca un factor important de succes. Exercitiile de verificare a faptelor, dezbaterile, simularile,
jocurile educationale, testele, jocurile de rol si munca colaborativa in grup i-au incurajat pe
elevi sa analizeze informatiile in mod activ, in loc sa primeasca pur si simplu informatii
teoretice.

Multi profesori au raportat ca activitatile practice le-au permis elevilor sa-si dezvolte abilitatile
de gandire critica prin experienta si discutii. Mai multi parteneri au subliniat, de asemenea, ca
sarcinile colaborative au promovat comunicarea, invatarea intre colegi si rezolvarea in comun
a problemelor.

Flexibilitatea setului de resurse pentru elevi

Un alt punct forte subliniat Tn mod repetat de parteneri a fost flexibilitatea produsului ,,Set de
resurse MILES pentru elevi”. Profesorii au adaptat cu succes activitatile la diferite grupe de
varsta, discipline scolare si formate de lectie, mentindnd in acelasi timp obiectivele comune
de invatare.
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Rapoartele demonstreaza ca setul de resurse a fost implementat in invatamantul secundar
inferior si superior, in scolile profesionale si in mediile de invatare extracurriculare. Activitatile
au fost integrate 1n discipline precum informatica, matematicd, chimie, educatie civica, limbi
strdine, literatura si istorie, ilustrand faptul ca alfabetizarea media si informationala poate fi
abordata ca o competenta transdisciplinara.

6.2. Provocari intampinate in timpul implementarii

Adaptarea activitatilor la diferite grupuri de elevi

Mai multi parteneri au raportat ca atelierele au trebuit adaptate la varsta, cunostintele
anterioare si nevoile de invatare ale diferitelor grupuri de elevi. in timp ce elevii mai mari au
fost, in general, capabili s abordeze concepte abstracte precum personalizarea algoritmica,
pre-bunking-ul sau continutul generat de IA, elevii mai tineri au beneficiat de explicatii
suplimentare, exemple vizuale si terminologie simplificata.

Prin urmare, profesorii au ajustat atat ritmul atelierelor, cat si selectia activitatilor in functie
de caracteristicile claselor lor.

Constrangeri de timp

O provocare mentionata in mai multe rapoarte nationale a vizat timpul limitat disponibil
pentru desfasurarea atelierelor. Profesorii au semnalat frecvent ca discutiile s-au prelungit
peste programul planificat, deoarece elevii erau dornici sa analizeze exemple actuale din
mediul online si sa-si impartaseasca propriile experiente.

Prin urmare, unii parteneri au recomandat alocarea unui timp suplimentar pentru discutii,
reflectie si activitati practice sau impartirea atelierelor pe mai multe sesiuni de predare.

Sprijinirea reflectiei critice

Mai multe rapoarte au observat ca elevii erau utilizatori increzatori ai tehnologiilor digitale,
dar nu erau intotdeauna obisnuiti sa puna sub semnul intrebarii Tn mod sistematic
credibilitatea informatiilor online. Activitatile practice de verificare a faptelor au relevat
uneori ca identificarea informatiilor inseldtoare era mai dificila decat se asteptasera, initial,
elevii.

Profesorii au raportat ca oportunitatile repetate de a exersa strategii de verificare si de a
discuta exemple autentice i-au ajutat pe elevi sa dezvolte o abordare mai reflexiva in
evaluarea continutului digital.

6.3. Lectii invatate

Implementarea atelierelor pentru elevi a generat cateva lectii comune care pot sta la baza
utilizarii viitoare a produsului ,Set de instrumente MILES pentru elevi”. Rapoartele tuturor
partenerilor arata ca elevii s-au implicat cel mai puternic in cazul exemplelor autentice extrase
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din propriile lor medii digitale. Utilizarea continutului actual de pe retelele sociale, a discutiilor
online reale si a sarcinilor practice de verificare i-a ajutat pe elevi sa recunoasca relevanta
educatiei media siinformationale in viata lor de zi cu zi si i-a incurajat sa reflecteze critic asupra
propriului comportament online.

Rapoartele indica, de asemenea, ca ar trebui alocat suficient timp pentru discutii si reflectie.
in multe ateliere, elevii au prelungit conversatiile dincolo de activitdtile planificate,
impartdsind experiente personale, dezbatand fenomene online actuale si punand sub semnul
intrebarii fiabilitatea surselor de informatii. Aceste schimburi au fost descrise ca o parte
importantd a procesului de invatare si sugereaza ca flexibilitatea in planificarea atelierelor
poate imbunatati rezultatele invatarii.

O alta lectie comuna se refera la valoarea designului modular al setului de resurse. Profesorii
au apreciat faptul ca au putut selecta, adapta si combina activitatile in functie de varsta
elevilor, cunostintele anterioare si cerintele curriculare. Aceasta flexibilitate a permis
partenerilor sa integreze educatia pentru mass-media si informationala in diferite discipline si
contexte educationale, mentinand in acelasi timp obiectivele comune de invatare ale
proiectului.

in cele din urma, rapoartele nationale demonstreazi ci educatia pentru mass-media si
informationalad este cea mai eficienta atunci cand elevii isi aplica in mod activ cunostintele,
mai degraba decat sa se limiteze la invatarea conceptelor. Activitatile care au implicat
verificarea faptelor, analiza colaborativa, discutiile si crearea de continut media au sprijinit nu
numai dobandirea de cunostinte, ci si dezvoltarea gandirii critice, a comunicarii si a unui
comportament responsabil online.

Tn ansamblu, faza pilot transnationald confirma faptul ca , Set de resurse MILES pentru elevi”/
»MILES Student Toolbox” ofera o resursa flexibila si practica, care poate fi adaptata cu succes
la diverse contexte educationale, promovand in acelasi timp experiente de invatare
semnificative si captivante.
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7. Concluzie

Atelierele pentru elevi desfasurate in cadrul Activitatii 3.3 au demonstrat cu succes ca
produsul ,Set de resurse MILES pentru elevi” poate fi implementat intr-o gama larga de
contexte educationale, sprijinind Tn acelasi timp in mod eficient dezvoltarea competentelor
media si informationale, a gandirii critice si a cetateniei digitale responsabile.

Activitatile pilot au implicat aproximativ 845 de elevi din noua tdri europene, depasind
considerabil obiectivul de participare stabilit pentru aceastd faza a proiectului. in ciuda
diferentelor dintre sistemele educationale, grupele de varsta si modelele de implementare,
rapoartele nationale releva un grad ridicat de coerenta atat in ceea ce priveste temele
abordate in cadrul atelierelor, cat si rezultatele de Tnvatare obtinute. La nivelul intregului
consortiu, elevii au demonstrat o incredere sporita in recunoasterea dezinformarii, verificarea
informatiilor online, intelegerea influentei algoritmilor si a inteligentei artificiale, precum si o
reflectie mai critica asupra propriului comportament digital.

Rezultatele calitative demonstreaza, de asemenea, ca elevii s-au implicat deosebit de bine in
activitati autentice, centrate pe elev, care reflectau experientele lor digitale cotidiene.
Profesorii au apreciat flexibilitatea produsului ,Set de resurse MILES pentru elevi”/ ,,MILES
Student Toolbox” si au adaptat cu succes materialele la diferite discipline, programe scolare si
contexte de finvdtare, mentinand in acelasi timp obiectivele pedagogice comune ale
proiectului.

Pe langa validarea materialelor educationale dezvoltate in cadrul proiectului MILES, atelierele
au pus, de asemenea, bazele importante pentru urméatoarea fazd a Pachetului de lucru 3. Tn
mai multe tari partenere, activitatile pilot i-au Tncurajat deja pe elevi sa gandeasca creativ
despre modul in care conceptele de educatie media si informationala ar putea fi comunicate
altora. Plecand de la cunostintele, competentele si constiinta critica dezvoltate in cadrul
acestor ateliere, Sarcina 3.4 1i va implica pe elevi in proiectarea in comun a unor jocuri de
societate educationale care sa le permita sa devina creatori activi si ambasadori ai educatiei
media si informationale pentru profesori, familii si alti adulti.

in ansamblu, pilotarea transnationald a produsului ,Set de resurse MILES pentru elevi”
confirma faptul ca abordarea educationala MILES ofera un cadru practic, flexibil si captivant
pentru consolidarea capacitatii tinerilor de a se orienta Tn mediul complex al informatiei
digitale de astazi. Experienta acumulata in cadrul consortiului ofera o baza solida pentru
dezvoltarea continua, perfectionarea si diseminarea pe scara mai larga a abordarii centrate
pe elev a proiectului in ceea ce priveste educatia pentru mass-media si informatie.

23

® <
_ A - . — \
BUPNET ‘} CAQD€T5g[ngwwm /A _DANYAR 7" Q'Sf??ﬁa.tf.’! atermon KM\ '\P%%maf chocn: Go L olze

't
DANILO DOLCI D s EDUCATION HUB



